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Iniciamos con AppSaludo, contiene dos pantallazos.  El primer pantallazo es de tipo lista con 3 opciones, tiene una etiqueta donde colocaremos el nombre del autor.  En este pantallazo se siguiere colocar imagen de fondo y color de fondo.
Debemos colocar ícono a la aplicación.
En el pantallazo de salir, que es de tipo detalle, se inserta una imagen y un texto.  Ambos con la acción de salir.
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Damos clic en el signo más rojo
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Escribe el nombre de la App y da clic en el Crear de la opción desde cero

Clic en la opción de Modificar Datos
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Digita la información respectiva en Descripción, seleccioca categoría, idioma
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En la sección Notas de la Versión digitamos y luego se da clic en el botón de Guardar:
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Ahora vamos a la opción de Edición
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Se debe seleccionar el tipo de pantalla para la pantalla inicial:
De clic en Lista de opciones y clic en aceptar
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Nos aparece
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De clic en el signo más tres veces:
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Se escribe en cada botón y configura
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En la opción de Ir a Url debe digitar completa la dirección http://www.lapatria.com
En la tercera opción selecciona la acción Abrir Pantalla, en el destino nueva pantalla
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Aparece una caja para digitar el nombre del pantallazo, escribe Salir
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y Aceptar
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En la parte de la derecha de la pantalla aparecen unos botones de opciones:
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Vamos a configurar la imagen de fondo y el color de fondo para la pantalla inicial

Clic en [image: ] luego, clic en [image: ]
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Activa el color de fondo
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Da clic en el color blanco de la derecha luego de las FFFFFF
Selecciona el color, dando clic sostenido en la barra de colores (parte media) y luego en el degradado para seleccionar el color preferido
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Luego dos clic ( cada uno por separado) en la parte inferior de los botones para salir de las opciones
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Si no aparece el color de fondo, actualice el navegador, F5
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Para la imagen de fondo:  de clic en
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luego, clic en
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Habilita la opción de Imagen de Fondo
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En el lápiz que está al lado derecho da clic y aparece el espacio donde se pueden insertar las imágenes y funciona como biblioteca de objetos
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Inserta las imágenes arrastrando el archivo de la imagen y soltándolo sobre dicho pantallazo. (Le recomiendo tener todas la imágenes a subir)
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Ahora selecciona la imagen que va en el pantallazo: 
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Se activa una verificación de color verde en la parte inferior derecha de la imagen.  En este caso se han insertado las imágenes del pantallazo inicial, la imagen de salida y el ícono.

Para salir cierre la ventana de biblioteca de objetos y clic debajo de la lista de opciones.

Hemos terminado con el primer pantallazo.

Ahora da clic en
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Aparece el pantallazo salir con un signo de interrogación que indica que no se ha configurado o trabajado en esa pantalla.  De doble clic al pantallazo de Salir
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de la pantalla anterior selecciona la opción Detalle y le da clic a Aceptar
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Aparece: el diseño de la pantalla de la App y al lado derecho los elementos que se pueden insertar como lo son: la imagen, el texto, un campo, separador y una tabla.
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Vamos a insertar una tabla: para ello clic sistenido al elemento tabla y arrastra al lado izquierdo donde está el diseño de la App.
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Puede cambiar el color de fondo, el alineamiento lo colocamos al centro, el ancho lo colocamos en 90%, no se coloca o asigna ninguna opción
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Ahora eliminamos la celda de la derecha, clic en la equis (X) de color rojo y luego clic en aceptar
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La celda restante la debe estirar para llegar al 100%
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Ahora, vamos a insertar una imagen, pero la imagen se inserta dentro de la tabla, entonces clic sostenido al elemento imagen, arrastra hasta donde está la tabla, al llegar se torna toda de color fucsia y suelta el clic
[image: ]
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Clic en la opción de Select
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Aparece la biblioteca de objetos
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Selecciona la imagen de salir.  Se habilita la verificación de color verde. [image: ]

Cierra la ventana, alineamiento al centro, ancho del 90% y configura la opción para Salir
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Ahora inserta el elemento texto sobre la imagen, se torna el color del borde de color fucsia
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El texto: alineamiento al centro, el ancho del 90%, en la acción configura salir, Escrbe en la parte inferior la palabra salir. 
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La palabra salir la centra, la selecciona y asigna negrita (B), el tamaño predeterminado lo cambia por gigante y al lado izquierdo del tamaño encuentra el botón con una A para cambiar el color.
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Proyecto terminado, ya lo publica
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