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Se tiene la AppMusic que trabaja con sitios web donde podemos escuchar música y visualizar películas.  Se debe colocar ícono a la App.  La App debe tener ícono cuadrado.
El proyecto cuenta con tres pantallazos:
Pantalla inicial
· Es una pantalla tipo detalle
· Cuenta con un texto, un separador, un objeto de imagen, un separador, un objeto de imagen, un separador, un texto de Salir
· La pantalla debe tener color de fondo
· El primer campo de imagen nos lleva a la pantalla de mp3
· El segundo campo de imagen nos lleva a la pantalla de videos
· El texto de salir nos cierra la aplicación

Pantalla de mp3
· Pantalla tipo web
· Se abre el enlace www.intermusika.org
· Se asigna la opción de volver a la pantalla inicial
Pantalla de videos
· Pantalla tipo web
· Se abre el enlace www.sipeliculas.com
· Se asigna la opción de volver a la pantalla inicial

Inicio del proyecto:  
Escribe el nombre de la App y clic en el botón Crear desde cero
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Modifica los datos y asigna el ícono a la aplicación
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Para la pantalla inicial selecciona tipo Detalle y Aceptar
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Inserta una tabla: alineamiento al centro, ancho 90% sin acción y con una sola celda ajustada al 100%.
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Dentro de la tabla inserta los siguientes elementos: texto alineamiento al centro, ancho del 100%, Sin acción, centrado el texto y cambiando color a la fuente.   Va el nombre de la App seguido del nombre del autor, separados por guión (-)
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Inserta un separador: alineamiento al centro, ancho del 90% y estilo de línea sólida
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Inserta debajo del texto un objeto imagen: alineamiento centrado, ancho al 50%, acción Abrir pantalla mp3, sube y selecciona la imagen:
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Inserta un separador sin línea
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Inserta un objeto de imagen: alineamiento centrado, ancho del 50%, acción abrir pantalla videos, selecciona e inserta imagen de videos
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Inserta un separador, alineamiento centro, ancho 90% y línea sólida.
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Inserta un texto: alineamiento al centro, ancho 100%, Acción salir, texto centrado, tamaño de fuente grande, cambia color fuente.
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Ambos objetos de imagen amplía su ancho al 65%
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Ahora va a la pantalla de mp3, selecciona tipo Web y escribe la dirección http://www.intermusika.org
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Crea la opción volver a la pantalla incial
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Ahora abre la pantalla de videos, selecciona tipo Web y copia la dirección: http://www.sipeliculas.com
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Crea la opción de volver a la pantalla inicial.
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TALLER:
[bookmark: _GoBack]EN EL MENÚ PRINCIPAL, DEBE INSERTAR UN NUEVO OBJETO DE IMAGEN QUE PERMITA ABRIR UNA NUEVA PANTALLA PARA ESCUCHAR UNA EMISORA ONLINE
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3 PASO A PASO [ DESDECERO

Puedes elegir de entre una serie de plantillas la que més se adapte Sieres un usuario experto puedes elegir esta opcion para crear una
atuApp. App desde cero.

Después paso a paso irds cambiado el contenido de la plantilla para

conseguir crear la App que tenias en mente.

Quieres utilizar las plantillas antiguas? Pincha aqui





image4.png
Nombre:

AppMusic Fecha creacién: 02102014
Q Descripein: Categoria:

Trabajo con enlaces Web Entretenimiento

Idioma:

Castellano
02.10.2014

Notas de la versién:

Initial version: Pantallas web

Modificar datos




image5.png
~wmobincube B S

L Pantallas de I

Buscar panta

Pantalla: "Pantalla inicial” (Sin tipo) Mensaje de la pagina vi.mobincube.com:

“Pantalla inicial” serd una pantalla “Detalle”.
Continuar?

B pantaniai
Selecciona pantalla:

[ Cancelar | [ Aceptar ]

IMAGEN INTERACTIVA





image6.png
v Afadir

100%





image7.png
Pantalla: "Pantalla inicial"

AppMusic - Rodolfo Zapata Castafio

v Afadir

m
Texto Campo.

T ElementoTexto

Fondo: u Alineamient

Acci

Ancho:

Sinaccién

AppMusic - Rodolfo Zapata Castafid

100





image8.png
Pantalla: "Pantalla inicial"

Elemento Separador

andn:u Alineamiento U (]

Ancho: 90 %

Estilodelinea: | Linea sdlida





image9.png
Fmdocu A\Tnﬁmiemrxmu Ancho: e 50 %

Accién: | Abrir pantalla ¢ Destino:  mp3





image10.png
Ancho: 100 %

Estilodelinea: | Sinlinea





image11.png
Accién:  Abrir pantalla ¢ Destino:  videos





image12.png
Imagen

Elemento Separador

Fonde u Nlneamienka:mu

Ancho: 90 %

Estilodelinea: | Linea sdlida





image13.png
Ancho: 100 %

Accién: | Salir

Salir





image14.png
=llell=]l=]

24 Elemento Imagen

Fondo:u Alineamients

Accién: | Abrir pantalla





image15.png
Pantalla: "mp3” (Web)

Introduzca a continuacién la direccion de internet (URL)

hitpy//www.intermusika.org





image16.png
nde Softhey izauierdo Softhey derecho

Configuracién del comando seleccionado

Accién: Abrir pantalla

Etiqueta: Volver
Destino: _Pantalla inicial





image17.png
Pantalla: "videos" (Web)

Introduzca a continuacién la direccion de internet (URL)

hitpy//www.sipeliculas.com





image18.png
\de

Softkey izquierdo Softkey derecho

Configuracién del comando seleccionado

Accién: Abrir pantalla

Etiqueta: Volver
Destino: _Pantalla inicial





image1.jpg




image2.jpeg
Mu\&

[\ Aphosio — Loddfo dupeln + £
1 ’h A 9 dn\al\w
L
{ \ rr\u(’m ffff /\\o e Vg
‘ ot A7)
.) : A6
<)\“ _ ()(, {;(r (0 “M
\]\)‘ ) V(m}” ‘)
\ ?\ “ Tyde?
l(\““‘(/‘
[ A
/ S lﬁmm*k)/ % \\/\
k Adli? : ‘V,,l" 9(4“‘(
( = :
()o(-:uu/ ,(/(m | k W‘QI
?oné/)

Abre  wuw. ilermos ga .07 Plre www.s:[)o\:wlosum




image19.jpeg




image20.jpg
Unitécnica

Porqueaprenderesevolucionar.








